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Ref. Dokumen: Kantong Plastik & Pouch Cetak//
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Arsitektur Pengadaan

04. Mitigasi
Risiko &
Siapkan RFQ

01. Tentukan
Format &
Kasus
Penggunaan

03. Konfigurasi
Karya Seni &
Visibilitas

02.
Spesifikasikan
Material &
Anatomi

Mencocokkan jenis
kantong dengan kanal
dan kebutuhan
struktural.

Mengonfigurasi
penghalang, penutup,
dan fitur fisik.

Mengidentifikasi
penggerak biaya dan
menyelesaikan daftar
periksa spesifikasi.

Menyeimbangkan merek
dengan penyajian produk.
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Format & Kasus Penggunaan

Menyelaraskan bentuk dengan tampilan
ritel dan persyaratan pengiriman.
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Material & Anatomi

Merekayasa sifat fungsional, penutup, dan
struktur penghalang.
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Anatomi Pouch Kustom

Penutup
Penghalang Jalur ritsleting atau zona

segel panas untuk menahan
produk.

Struktur material dan
ketebalan disesuaikan
dengan kebutuhan
perlindungan produk.

Tambahan & Katup
Jendela

Katup degassing
untuk kebutuhan
produk tertentu
seperti kopi.

Potongan transparan
kustom untuk
visibilitas produk
bagian dalam.
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Panduan Pemilihan Material & Finishing

Fungsi & Penghalang Finishing & Estetika

Tujuan: Mengendalikan tampilan visual danTujuan: Mencocokkan kebutuhan penghalang dengan

penyajian taktil.produk di dalam.

Keputusan: Tentukan struktur material Keputusan: Pilih antara finishing Matte

dan ketebalan yang diperlukan. vs. Gloss.

Kepatuhan: Catat persyaratan khusus CalloutMaterial: Pilih PVC atau

persyaratan food-grade atau
kontak langsung.

format bening saat visibilitas dan struktur
yang dapat digunakan ulang paling penting.
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Karya Seni & Spesifikasi Pesanan

Spesifikasi

Mengkalibrasi cakupan cetak,
ukuran, dan visibilitas produk.
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Menyeimbangkan Cakupan Cetak & Visibilitas Produk

·Visibilitas Terarah ·Visibilitas Tinggi100% Dicetak Mylar /
Kantong Surat. Area karya
seni maksimum. Ideal
untuk pengiriman atau
produk yang memerlukan
penghalang UV/cahaya.

Format PVC Bening. Gangguan cetak
minimal. Dipilih saat struktur yang
dapat digunakan ulang dan
identifikasi produk segera sangat
penting.

Pouch Berdiri dengan Jendela
Kustom. Menyeimbangkan

pesan merek dengan daya tarik
produk secara sensorik.

*Persiapan Penting: Pastikan file karya seni kustom diskalakan sempurna sesuai ukuran fisik dan ketebalan pouch yang telah
dikonfirmasi.* NotebookLM



Mitigasi Risiko & &
Strategi RFQ

Menavigasi penggerak biaya dan menyelesaikan
permintaan penawaran.
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Risiko Produksi & Penggerak Biaya

4. Kuantitas Total1. Struktur Material

Biaya Akhir2. Ukuran Tepat 5. Metode Pengemasan

3. Jenis Finishing 6. Kompleksitas Karya Seni

Kapan Mewajibkan Sampel Pra-Produksi:

-Saat integritas penyegelan sangat penting bagi produk. Saat kinerja penghalang tinggi
diperlukan. -Saat perkakas atau metode cetak sangat kompleks dan tampilan sangat

penting sebelum produksi massal.
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Daftar Periksa Pra-Penerbangan RFQ

Spesifikasi Fisik Fitur & Finishing Kepatuhan & Skala

Gaya penutup (ritsleting,
katup) dipilih.

Persyaratan food-grade /
kontak secara eksplisit
dicatat.

Struktur material
dikonfirmasi.

Ketebalan material
didefinisikan.

Cakupan cetak dan
finishing

(matte/gloss)
diputuskan.

Kuantitas produksi direncanakan.

Metode pengemasan
yang diutamakan
dijelaskan.

Dimensi tepat
(ukuran) difinalkan.

*Sertakan ukuran, kuantitas, preferensi material, dan file karya seni dalam
pertanyaan awal untuk memastikan penawaran akurat sesuai cakupan proyek.*
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