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Rekayasa spesifikasi stiker kuku kustom

Cetak biru pengadaan teknis untuk menyelaraskan perilaku perekat,
hasil akhir estetis, dan penyajian ritel.
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Mencetak gambar hanyalah langkah pertama

Tinta pada permukaan datar. Keberhasilan pengadaan stiker kuku kustom
memerlukan pencocokan tepat antara format dekorasi,
perilaku perekat, hasil akhir, dan penyajian kemasan
dengan aplikasi fisik yang dimaksud pada kuku.
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Menentukan kategori berdasarkan

apa yang bukan termasuk di dalamnya

Stiker kuku
kustom

Tato sementara
untuk kulit

Pembungkus kuku penuh

Label kertas
biasa

Permukaan tujuan

Permukaan kuku

Permukaan kulit

Seluruh permukaan kuku rf e

Kemasan datar

Formulasi/perekat

Kompatibel dengan
kosmetik/
lapisan atas

Diformulasikan untuk
epidermis ’

Formulasi struktural
lebih tebal krs
fmlit'c

Perekat industri
standar he

Penanganan
lengkungan

Mengikuti lengkungan
kuku

Tidak dirancang untuk
keratin kaku

Menutupi seluruh
lempeng kuku

Gagal pada permukaan
melengkung

Pengalaman
aplikasi

Motif/strip dekoratif
kecil pada
lembar pembawa

Luntur saat dicuci

Memerlukan kesesuaian
dan tegangan aplikasi
yang berbeda

Mudah rusak akibat
kelembapan/penanganan

Kompatibilitas
lapisan atas

Memerlukan
penyegelan
lapisan atas

Tidak kompatibel dengan
lapisan atas kuku

Hasil akhir mandiri fih

Rusak oleRrpelarut
kosmetik
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Mendiagnosis jalur aplikasi yang diperlukan

[SIMPUL 1]
GAYA
APLIKASI

A

Dekal
berperekat
sederhana

Dekorasi
transfer air

|

Desain lebih
besar yang
menutupi
kuku

=/

W
L

Salon
profesional

|

[SIMPUL 2]
PENGGUNA SASARAN

Kit
konsumen

Suvenir
acara

Merek
kecantikan

[SIMPUL 3]
HASIL AKHIR

Menentukan
susunan lembar yang
tepat,

kebutuhan opasitas,
dan petunjuk
pengguna

yang

wajib.
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PENYEGELAN

Realitas fisik lengkungan kuku

Penghalang lapisan atas.
Permukaan cetak

harus kompatibel secara
kimia dengan kuteks

gel dan konvensional
yang bertindak sebagai

LAPISAN PENYEGEL LAPISAN ATAS lapisan penyegel.

TEPI

Zona tegangan.

Stiker yang dipasang pada
permukaan melengkung
menghadapi

risiko terangkatnya tepi
yang melekat akibat
memori material dan

r T

—  LAPISAN STIKER //
e et
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' ﬁ 'DASAR KUKU KERATIN —

ANTARMUKA

Perilaku perekat.
Ikatan harus tahan
terhadap minyak alami
kuku dan seringnya
mencuci tangan.
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Persyaratan kinerja memerlukan
evaluasi, bukan asumsi

\" TEKANAN

Perilaku pelepasan

Cara stiker terurai atau

terlepas ketika konsumen

mencoba melepaskannya.

Harus mengevaluasi residu, sobekan,
dan gaya pelepasan yang diperlukan.

Kompatibilitas kosmetik

Ketahanan kimia terhadap
pelarut kuteks konvensional
dan formulasi gel UV.
Menilai integritas material
terhadap aseton, etil asetat,
dan berbagai monomer gel.

KELEMBAPAN

TEGANGAN

Ketahanan lingkungan

Ketahanan terhadap kelembapan,
cuci tangan harian, dan minyak
alami kulit.

Pengujian mencakup perendaman
air,

ketahanan sabun, dan interaksi
sebum.

Daya rekat permukaan

Mitigasi tepat atas

terangkatnya tepi selama

masa pakai yang dimaksud.
Mengevaluasi kekuatan kupas dan
stabilitas ikatan jangka panjang
pada

permukaan kuku melengkung.

| zicPAC



Menerjemahkan vektor digital
menjadi lapisan fisik

Lapisan atas (efek khusus): CMYK/metalik.

Lapisan karya visual berisi

area transparan, garis halus, atau

hasil akhir tampak metalik. Jangan pernah
hanya

mengandalkan warna di layar.

Lapisan tengah (dasar): cetak dasar opak.

Lapisan putih khusus yang diperlukan agar
warna tetap cerah pada
dasar kuku alami.

! Lapisan bawah (kontur): jalur potong.

Kontur vektor tepat yang menentukan cara
motif dipotong dari lembar pembawa.
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Menyusun arsitektur lembar

120mm

80mm o 01.TITIK DATA 1

; Identifikasi apakah setiap motif
lembar, atau dipasok sebagai strip.

02.TITIK DATA 2

12 go
Om m
m m

Berikan rentang ukuran tampak yang dimaksud
dan susunan tepat setiap lembar.

03.TITIK DATA 3

Tentukan bentuk kuku sasaran dan
S * snpit logika ragam yang diinginkan (terutama
. mch penting jika desain peka
jarak = terhadap ukuran).

10mm
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Merekayasa pengalaman membuka kemasan

Lapisan 1 (inti)

Lembar lepas, selongsong, atau
kantong yang berisi

produksi akhir desain campuran
atau

seragam.

Lapisan 2 (pelindung)

Kartu belakang kaku.
Penting untuk melindungi
potongan kecil dari tekukan,
pemisahan tak sengaja, atau
kontaminasi.

Lapisan 3 (antarmuka)
Petunjuk bagi

konsumen yang merinci
aplikasi, pelepasan,
perawatan,

dan teks keselamatan wajib.

Lapisan 4 (unit komersial)

Kemasan kartu luar atau kit
berkotak, lengkap dengan
penempatan kode batang wajib
dan identifikasi lot.
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Arsitektur RFQ induk 8 poin

——
i —

i
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KONSEP Q.
N

¢

KEMASAN

Ny

@ [1] Tentukan jalur
~, aplikasiyang
dimaksud

dan pengguna sasaran.

et
W)

lembar, jumlah
motif, dan
ragam.

sz2w [3] Tentukan susunan

—

EEE)

[2] Berikan berkas
karya, jalur potong,
kebutuhan
opak/transparan/
efek.

[4] Tentukan
kompatibilitas
permukaan dan
paparan lapisan atas.

[5] Rinci ekspektasi
pelepasan,

daya rekat, dan
terangkatnya tepi.

[6] Tentukan format
kemasan ritel,
petunjuk,

label, dan

kode batang.

[7] Nyatakan jumlah
per desain dan
kebutuhan
pengemasan

di tujuan.

[8] Tetapkan kriteria

sampel/pengujian
ketat

untuk
penampilan,
aplikasi, dan
kepatuhan.
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Komitmen akhir memerlukan validasi fisik

Pembatasan konten

Gerbang persetujuan (Jangan mengklaim)

Komitmen teknis dan komersial -Jangan pernah menganggapnya sebagai tato aman

akhir memerlukan peninjauan untuk kulit atau o
penawaran pembungkus penuh tanpa peninjauan.

karya, dan material. . ] . . . .
‘Hindari klaim tanpa verifikasi mengenai

Ekspektasi aplikasi kritis . material, sertifikasi,
mewajibkan peninjauan sampel/pengujian daya tahan, atau kemampuan tetap
fisik pemasok sebelum pengujian.

sebelum persetujuan.

- Jangan mengasumsikan harga tetap,
kinerja perekat, atau jaminan
kompatibilitas kosmetik.

Persetujuan: pastikan kepemilikan dan izin untuk semua
logo, karakter, dan karya sebelum produksi.
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