
REKAYASACUSTOM

GANTUNGANKUNCI LOGAM
Panduan pengadaan teknis untuk mengubah visi estetika
menjadi spesifikasi manufaktur tanpa cela.

DIM:36x38mm

FINISH:
SIKU/ANODISASIMATL:Paduan Zn

38mm

FINISH:
SIKU/ANODISASI

DIM:45mmX38mm BADAN HEKSAGONAL



Menerjemahkan visi estetika menjadi
parameter manufaktur presisi.

Gantungan kunci logam kustom adalah rakitan fisik terdefinisi:badan
dekoratif logam berbentuk yang terhubung ke perangkat keras kinetik.
Bentuk akhirnya bergantung pada spesifikasi tepat untuk pengecoran,
stamping, penggoresan, pemotongan, pengisian warna, pelapisan, dan
pemolesan.

PARAMETER PABRIK

Material

Finishing

Konektor

Konsep Kreatif

Tepi

SENG



Menetapkan parameter kategori
produk yang tepat.

Gantungan
Kunci Plastik

Pin Enamel &
Medali

Fob
Elektronik

Cu K Gantungan
Kunci Logam
Kustom

Pembuka
Botol

Pembeda: Pembeda: Pembeda:Fokus:
Dek

Pembeda:

Mewajibkan
komponen teknis
dan selubung
kendali data.

Mengubah bobot,
perilaku
pembentukan tepi,
dan penerapan
warna.

Pin
menggunakan
lampiran pakaian
belakang; Medali
mengandalkan
suspensi pita.

Memerlukan
geometri
penahan beban
fungsional dan
pengujian
merusak.

Rakitan dekoratif,
perangkat keras
kinetik, finishing
pelapisan.

Jika benda menjalankan fungsi selain menahan kunci, geometri fungsional tersebut harus
dispesifikasikan dan divalidasi secara eksplisit.



Anatomi struktural rakitan
kinetik lengkap.

Cincin Kunci
Jangkar terminal.

Rantai Elemen jarak
kinetik.

Gantungan kunci adalah sistem
terhubung. Perkakas, daya tahan, dan
keseimbangan visual sangat
bergantung pada cara badan dekoratif
berinterface dengan perangkat keras.

Konektor/Swivel Perangkat
keras penghubung.

Titik Lampiran Lubang
tembus atau loop.

-Badan Dekoratif -Profil
tepi,perlakuan
depan/belakang, ketebalan.



Menentukan bentuk fisik, relief, dan kompleksitas mekanis.

Kotak Permukaan & TepiKotak Dimensi Kotak Kompleksitas

· Dimensi
keseluruhan target

Perlakuan depan vs.
belakang

· Bukaan tembus

· Relief halus atau beberapa
bagian rakitan· Kesan ketebalan yang

diinginkan
· Konsep
kedalaman relief

· Karakter bobot yang
diutamakan

· Profil tepi tepat · Bagian bergerak
atau spinner

pelubangan secara mendasar mengubah biaya perkakas dan daya tahan struktural jangka panjang.
Konsultasi pemasok diperlukan di sini. Kompleksitas seperti bagian bergerak atau







Menyusun karya vektor untuk
penerjemahan pabrik

Lapisan 1:
Bentuk luar& Potongan

Lapisan 2:Level relief
(Timbul vs. Cekung vs. Rata)

Lapisan 3:Warna cekung
&Detail cetak

Lapisan4:Tekstur permukaan
(Dipoles vs.Bertekstur)

Lapisan 5:Penandaan belakang
&Titik pemasangan

Sediakan karya vektor yang dipisahkan berdasarkan atribut fisik, termasuk tampak depan dan belakang. Andalkan keahlian pemasok
untuk menandai detail yang tidak dapat direproduksi secara andal, bukan mengasumsikan celah garis minimum universal.



Kesenjangan kritis antara render
digital dan perilaku fisik.

Realitas Fisik Mengatur bobot, rasa tepi,
tampilan pelapisan,dan gerakan.

Vektor Digital Berguna untuk tata
letak dan referensi warna.

Finishing logam dan pantulan sekitar secara mendasar mengubah persepsi warna. Render digital tidak dapat menetapkan
kekuatan pemasangan, bobot taktil, atau tampilan pelapisan yang tepat. Program kritis mewajibkan sampel praproduksi fisik.



Memvalidasi kepatuhan,
varian manufaktur, dan
logistik pengemasan.

Finishing sensitif permukaan memerlukan
pemisahan fisik. Bagian logam yang bergesekan
selama transit akan merusak pelapisan premium.
Perincikan skenario perkakas saat memilih antara
varian regional atau berseri.

Tahap 2:Tahap 1: Tahap 3: Tahap 4:
Protokol
Pengemasan

Kepatuhan Matriks
Varian

Tanda Karton

Logam dasar,
komposisi pelapisan,
zat terbatas, pelepasan
nikel, pengujian beban
penggunaan anak.

Pemisahan
berdasarkan desain,
finishing, varian
warna,penandaan
belakang, nomor
seri.

Massal vs. kantong
individual vs. kotak
presentasi.

Jumlah kemasan
dalam, pemisahan
tujuan, barcode.



Kerangka kerja eksekusi RFQ
tersintesis.

Rakitan & KepatuhanBentuk & Finishing Logistik & Ketentuan

· Nyatakan penggunaan
akhir,jumlah, dan audiens.

· Minta detail logam dasar dan
pelapisan.

· Tentukan kemasan
pelindung dan ritel.

· Cantumkan kebutuhan zat
terbatas, beban, dan′kontak

kulit.

· Sediakan karya seni vektor
berlapis.

· Minta jumlah kemasan
dalam dan label.

· Jelaskan relief, tekstur,
dan tepi. · Minta rincian perkakas,

sampling, freight, dan
ketentuan jadwal.

· Minta gambar dan sampel
praproduksi.· Identifikasi finishing,warna,

dan referensi.

· Tentukan cincin,rantai,
dan orientasi.




