


Topi kustom adalah
produk identitas
yang dapat dipakai
untuk tim, ritel,
acara, seragam, dan
merchandise.

15nm

Bukan Barang
Pakaian Generik.

Pengadaan memerlukan pembedaan yang
jelas antara gaya topi, rute dekorasi,
ekspektasi kesesuaian, dan penggunaan
akhir. Cetak biru ini mengubah pilihan
tersebut menjadi RFQ yang kedap.



Spektrum Siluet

VisorTopi Topi Bucket Beanie

Performa

Setiap siluet memiliki parameter teknik yang berbeda: -Panel unik -
Jahitan berbeda -Struktur mahkota -Pilihan penutup

ARAHAN KRITIS: Tetapkan keluarga gaya sebelum memfinalkan penempatan logo. Topi bukan aksesori helm.



Anatomi Mahkota

Panel & Jahitan
(Memengaruhi
kelengkungan dan
karya seni datar)

Struktur Mahkota &
Profil

Zona Dekorasi Pilihan Penutup

INTI PESAN: Setiap siluet memiliki batasan
anatomi yang unik. Dekorasi harus bekerja dengan
konstruksi topi, bukan melawannya.



Matriks Diagnostik Pemakai & Lingkungan

Mode
Ritel

Acara
Olahraga

Musim
Dingin/ Luar
Ruangan

Seragam
Korporat

Prioritas
Penampilan

Kemampuan Dilipat
Terstruktur atau Lunak

Konsep
Ventilasi

Maksimum
Kebutuh
an Iklim

Brim Berorientasi
Matahari/Insulasi

Penutup Pas atau
Premium

Kemampuan
Disesuaikan

Tentukan pemakai, kesempatan, iklim, dan nuansa visual yang diperlukan sebelum memilih material. Catatan: Produk
anak-anak dan seragam memerlukan identifikasi persyaratan pasar/keamanan yang relevan.



Arsitektur Rute Dekorasi

Tekstur Seperti
Bordir

Detail Cetak

Label
Tenun

Konsep Patch
Lepas-Pasang

Pertimbangkan kebutuhan personalisasi nama yang berubah-ubah saat memilih rute.

PERINGATAN KARYA SENI HALUS: Karya foto detail dan teks kecil harus dinilai secara ketat untuk
rute yang dipilih, bukan diasumsikan sesuai.





RAHASIA

CETAK BIRU INPUT PENAWARAN

BAGIAN 1: DIGITAL BAGIAN 2: PENAWARAN
ASET YANG DIPERLUKAN INPUT SPESIFIKASI

GAYA YANG DIINGINKANFILE LOGO VEKTOR

PROFIL MAHKOTAWARNA YANG DISETUJUI

KONSEP BRIM & PREFERENSI
PENUTUP

FONT

GAMBAR PENEMPATAN KONSEP KAIN & LAPISAN

BENTUK PATCH/ REFERENSI EFEK JAHITAN PERSYARATAN LABEL

RENTANG PEMAKAI YANG DITUJU

RAHASIA SPEC-663



RAHASIA

Pemicu Tinjauan Sampel & Pengujian
Persyaratan kritis terkait permukaan, material, performa, atau kepatuhan mengharuskan pengujian ketat.

Konsistensi ukuran & Kecocokan warna

Daya lekat dekorasi & Kualitas jahitan

Paparan keringat & Perpindahan warna

Ekspektasi pembersihan

Klaim perlindungan matahari atau kain
performa



RAHASIA

Pengganda SKU BATAS PENGEMASAN

& Logistik Pengemasan Sisipan
penahan
bentuk

2 opsi
ukuran/ fit Varian

personalisasi
3 warna

Kantong
individual

2 opsi
ukuran/ fit Varian

personalisasi

2 varian
personalisasi

2 opsi
ukuran/ fit

3 warnaKonsep
Desain

Total Hangtag & label
ritel

2 opsi
ukuran/ fit Varian

personalisasi

2 opsi
ukuran/ fit Varian

personalisasi
3 warna

Paket bersama
pakaian lain2 opsi

ukuran/ fit
Varian

personalisasi

Tentukan
kebutuhan
ketahanan
terhadap tekanan

Matriks SKU terperinci wajib untuk menghindari
pencampuran desain dan penutup.



Persamaan RFQ

Pemilihan
Siluet

Kompatibilitas
Dekorasi

Arsitektur SKU &
Pengemasan

Kasus Penggunaan
Lingkungan

RFQ bukan sekadar permintaan harga. RFQ adalah jumlah dari empat variabel terkunci ini.
Jika salah satu komponen tidak kompatibel (misalnya cetakan kecil pada panel depan

dengan banyak jahitan), RFQ gagal sebelum penawaran.





Dasbor Gerbang RFQ
(Fase 2: Eksekusi Komersial)

Apakah sampel
yang sudah
pas/didekorasi dan
tinjauan pengujian
diperlukan?

Standar warna,
pelabelan, dan
persyaratan
pasar apa yang
berlaku?

Apakah patch, efek
seperti bordir,
pencetakan, atau
nama variabel
terlibat?

Berapa kuantitas
yang diperlukan
per SKU dan desain?

STATUS: Semua gerbang komersial Fase 2 terbuka. Lanjutkan ke penawaran.



PEMBATASAN KONTEN KETAT

JANGAN MENJANJIKAN

JANGAN MENJANJIKAN: Kesesuaian, perlindungan matahari, sirkulasi udara,

kemampuan dicuci, ketahanan warna, daya tahan, komposisi
material, atau kepatuhan tanpa bukti.

JANGAN MENGADA-ADA

JANGAN MENGADA-ADA: Ukuran, harga, kuantitas minimum,
waktu tunggu, sertifikasi, atau jaminan.



MINTA PENAWARAN SAJA
SETELAH

MENDEFINISIKAN GAYA

PEMAKAI, KONSTRUKSI
DEKORASI, SKU, DAN

PENGEMASAN.

Komitmen teknis dan komersial final memerlukan tinjauan
penawaran, karya seni, dan material.

Persyaratan kritis terkait permukaan, material, performa, atau kepatuhan memerlukan tinjauan
sampel dan pengujian definitif sebelum produksi dimulai.


